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1. Datos Generales de la asignatura
Nombre de la asignatura: | Programacion Basica

Clave de la asignatura: | SAC-1330

SATCA!®: | 2-2-4

Carrera: | Ingenieria en Sistemas Automotrices

2. Presentacion

Caracterizacion de la asignatura

Esta asignatura aporta al perfil de Ingeniero en Sistemas Automotrices la capacidad para
analizar y resolver problemas, implementando algoritmos computacionales seleccionando
alguno de los lenguajes de programacion.

La importancia de la asignatura de Programacion Bésica radica en el desarrollo de la l16gica
de pensamiento estructurada y proporciona las herramientas basicas para la generacion de
algoritmos computacionales que son base para el desarrollo de las competencias como la
comprension del funcionamiento de los lenguajes de alto nivel, el desarrollo de interfaces
graficas de usuario y la solucion de métodos matematicos por medio de aproximacion
numérica; lo anterior implica relacion con las asignaturas de Programacion Aplicada y
Métodos Numéricos.

Intencién didactica

El contenido esté dividido en cinco temas:

En el primero de los temas se induce al estudiante a la solucion de problemas basicos de
ingenieria mediante algoritmos, empezando por su definicion, posteriormente se da
descripcion del proceso de la solucién de un problema mediante su uso, caracteristicas que
deben cumplir, tipos de datos que pueden emplear, sus representaciones y su realizacion,
dando la herramienta bésica para la comprension en el desarrollo de la programacion.

En el segundo tema se da una introduccion a la programacion, mediante la definicién de
los conceptos de programa y lenguaje de programacion, la descripcion del proceso que
lleva acabo la computadora para la creacion de un programa, especificacion de la sintaxis
del lenguaje elegido para el uso de expresiones aritméticas, l6gicas y relacionales, y la
descripcion y desarrollo de programas con estructura basica.

El tercer tema explica la logica del funcionamiento de las sentencias de control de
programa y su aplicacion en la solucion de problemas basicos.

En el cuarto tema se describe el uso de meétodos y funciones, sus caracteristicas y
diferencias, asi como sus aplicaciones. Finalmente, en el quinto tema se describen los
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ingenieria.

distintos tipos de estructuras de datos y su aplicacion en la solucion de problemas de

Todos los temas se acomparian con la solucion de ejemplos y aplicaciones practicas. Se
debe hacer énfasis en despertar el interés en el estudiante de investigar, utilizar software
de programacion y comprender como aplicar estos conceptos en desafios de la vida real.

3. Participantes en el disefio y seguimiento curricular del

programa

Lugar y fecha de
elaboracioén o revision

Participantes

Evento

Instituto Tecnoldgico
Superior de Irapuato, del 13
al 16 de noviembre de
2012.

Representantes de  los
Institutos Tecnoldgicos de:

Apizaco, Celaya,
Matamoros, Querétaro,

Reynosa, Saltillo, San Juan
del Rio, San Luis Potosi,
Tehuacan, Tepic, Tijuana,
Tlahuac, Tlahuac I,
Tlalnepantla, Superior de
Lerdo, Superior de Libres,
Superior del Sur de
Guanajuato y Superior de

Reunion Nacional de Disefio
e Innovacion Curricular para
la Formacion y Desarrollo
de Competencias
Profesionales de la carrera
de Ingenieria en Sistemas
Automotrices.

por los Institutos

Institutos Tecnoldgicos de:

Irapuato.

Academias de la carrera de
Desarrollo de Programas en | Ingenieria en  Sistemas | Elaboracion del Programa
Competencias Profesionales | Automotrices de los | de estudio propuesto en la

Reunién Nacional de Disefio

Instituto Tecnoldgico de
Tlahuac, del 4 al 7 de marzo
de 2013.

Reynosa, Saltillo, San Juan
del Rio, San Luis Potosi,
Tehuacan, Tepic, Tijuana,
Tlahuac, Tlahuac I,
Tlalnepantla, Superior de
Lerdo, Superior de Libres y
Superior de Irapuato.

Tecnologicos del 19 de Tehuacén, Tlahuac, | Curricular de la carrera de
noviembre de 2012 al 1 de | Superior de Irapuato Yy | Ingenieria en  Sistemas
marzo de 2013. Superior del  Sur  de | Automotrices.
Guanajuato.
Representantes  de  los
Institutos Tecnoldgicos de:
Apizaco, Ce]aya, Reunion  Nacional  de
Matamoros, Querétaro, o
Consolidacion  de  los

Programas en Competencias
Profesionales de la carrera
de Ingenieria en Sistemas
Automotrices.
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Representantes de  los
Institutos Tecnoldgicos de:
Apizaco, Boca del Rio,
Tecnologico Nacional de | Superior  de  Abasolo,
México, del 5 al 8 de Superior de Lerdo, Superior
diciembre de 2017. de Irapuato, Superior de
Libres 'y Superior del
Oriente del Estado de
Hidalgo.

Reunion  Nacional  de
Seguimiento Curricular de
los Programas Educativos
de Ingenieria en Animacion
Digital y Efectos Visuales,
Ingenieria en  Sistemas
Automotrices y Licenciatura
en Turismo.

4. Competencia(s) a desarrollar
Competencia(s) especifica(s) de la asignatura
e Desarrolla programas mediante uso de pseudocodigo y diagramas de flujo para el
analisis y solucion de problemas basicos de ingenieria aplicada utilizando lenguajes de
programacion.

5. Competencias previas

e Aplica las habilidades en el uso de las tecnologias de la informacién y de la
comunicacion.

e Emplea los principios matematicos elementales de aritmética, algebra y logica
matematica para el desarrollo de algoritmos.

e Aplica el concepto de funciones matematicas para su evaluacion.

6. Temario

No. Temas Subtemas

1.1. Definicion de algoritmo

1.2. Etapas para la solucién de un problema

1.2.1. Analisis del problema

1.2.2. Disefio algoritmo

1.2.3. Verificacion de algoritmos

1.2.4. Comprobacion de algoritmos

1 Algoritmos 1.3. Caracteristicas de los algoritmos

1.4. Tipos de datos

1.5. Representaciones de algoritmos

1.5.1. Pseudocddigo

1.5.2. Diagramas de flujo

1.6. Solucion de problemas mediante

representaciones de algoritmos

2.1 Definicion de la programacion vy
programa

2 Introduccion a la programacion | 2.2 Descripcion del proceso para la creacion
de un programa

2.3 Lenguajes de programacion
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2.4 Sintaxis del lenguaje de programacion

2.4.1 Palabras reservadas

2.4.2 Tipos de datos

2.4.3 ldentificadores

2.4.4 Enunciados

2.4.5 Expresiones

2.4.6 Operadores

2.5 Estructura basica de un programa

2.6 Aplicaciones de programas con estructura
bésicas

3.1 Sentencias de control selectivas

3 Sentencias de control 3.2 Sentencias de control iterativas

3.3 Aplicaciones

4.1 Procedimientos y funciones

4.2 Declaracion de funciones

4 Métodos y funciones 4.3 Paso de argumentos

4.4 Retorno de variables

4.5 Programacion modular

5.1 Arreglos

5.2 Estructuras de datos

5.3 Punteros

5.4 Aplicaciones

5 Estructuras de datos

7. Actividades de aprendizaje de los temas

Tema 1. Algoritmos
Competencias Actividades de aprendizaje
Especifica(s): e Realizar una busqueda de informacién
e Aplica algoritmos mediante sus acerca del proceso de la solucion de
representaciones para la solucion de problemas mediante algoritmos, asi
problemas basicos de ingenieria. como los requerimientos minimos
necesarios que deben cumplir.
Geneéricas: e Elaborar un mapa conceptual de las
e Habilidades para buscar, procesar y caracteristicas de los diferentes tipos de
analizar informacion procedente de datos que pueden ser empleados en los
fuentes diversas. algoritmos.
e Capacidad para identificar, plantear y | ¢ Realizar una bdsqueda de Ila
resolver problemas. informacion de simbolos y
abreviaciones empleadas en los
diagramas a bloques y pseudocodigos
respectivamente.
e Resolver ejercicios de programacion
mediante el uso de seudocddigo y
diagramas de flujo.

©TecNM diciembre 2017 Pagina|4



S EP TECNOLOGICO NACIONAL DE MEXICO

= Secretaria Académica, de Investigaciéon e Innovacién
SECRETARIA DE

: Direccion de Docenci Innovacién E tiv
EDUCACION PUBLICA eccion de Docencia e ovaclo ducativa

Tema 2. Introduccién a la programacion

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s):

e Implementa programas en un lenguaje
de programacion, mediante el uso de
expresiones aritméticas, logicas y
relacionales respetando la sintaxis de
este para la solucién de problemas
basicos de ingenieria.

Genéricas:

e Capacidad de abstraccion, analisis y
sintesis.

e Habilidades para buscar, procesar y
analizar informacion procedente de
fuentes diversas.

Realizar un diagrama a bloques del
proceso desarrollado por la
computadora para la creacion de un
programa.

Elaborar una tabla comparativa de los
lenguajes de programacion  mas
comunes categorizandolos por bajo
nivel, alto nivel, fecha de lanzamiento,
caracteristicas y areas de aplicacion.
Elaborar una tabla comparativa de los
distintos tipos de datos, sus magnitudes
y rangos de operacion, y la sintaxis de
cada uno de ellos empleada en el
lenguaje de programacion elegido.
Realizar un listado sobre las reglas de
precedencia de los operadores.

Resolver ejercicios de programacion
mediante el uso mediante el uso de
expresiones aritméticas, logicas y
relacionales.

Tema 3. Sentencias de Control

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s):
e Aplica las sentencias de control de
programa en la implementacion de

algoritmos para la solucion de
problemas basicos.

Genéricas:

e Capacidad de abstraccion, analisis y
sintesis.

e Capacidad para identificar, plantear y
resolver problemas.

Realizar una basqueda de informacion
sobre el funcionamiento y sintaxis de las
sentencias de control selectivas e
iterativas.

Resolver ejercicios de programacion
utilizando las sentencias de control.

Tema 4. Métodos y funciones

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s):

e Aplica procedimientos estructurados
para generar codigo modular en la
solucion de problemas de ingenieria

Comparar programas secuenciales vy
modulares  para identificar  sus
caracteristicas y diferencias.

Interpretar ejemplos del uso de paso de
parametros a funciones.
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Geneéricas: e Programar bloques de codigo vy
e Capacidad de abstraccion, analisis y encapsularlos en métodos y funciones.
sintesis.

e Capacidad para identificar, plantear y
resolver problemas.

Tema 5. Estructuras de datos

Competencias Actividades de aprendizaje

Especifica: e Realizar una busqueda sobre los
e Aplica las estructuras de datos en la conceptos basicos de las estructuras de

generacion de soluciones datos.

computacionales en problemas de | e Programar estructuras de datos basicas

ingenieria. en un lenguaje de programacion.

e Elaborar un programa de una lista

Genéricas: enlazada simple.

e Capacidad de aplicar los conocimientos
en la préctica.

e Habilidades para buscar, procesar y
analizar informacion procedente de
fuentes diversas.

8. Practica(s)

e Compilacién y depuracion de un programa.

e Elaboracién de un programa de conversion de unidades de medida.

e Elaboracién de un programa que obtenga la media aritmética de un conjunto de
nameros.

Elaboracion de un programa que identifique el maximo de tres cantidades enteras.
Elaboracion de un programa que identifique si un nimero es primo.

Elaboracion de un programa que calcule el interés compuesto.

Elaboracion de un programa que resuelva ecuaciones cuadraticas.

Elaboracion de un programa que ordene una lista de nimeros de forma ascendente.
Elaboracion de un programa que convierta lineas de texto a mayusculas.
Elaboracion de un programa que reciba y desplegué una matriz.

e Elaboracién de un programa que multiplique dos matrices cuadradas.

9. Proyecto de asignatura

El objetivo del proyecto que planteé el docente que imparta esta asignatura, es demostrar

el desarrollo y alcance de la(s) competencia(s) de la asignatura, considerando las siguientes

fases:

e Fundamentacion: marco referencial (tedrico, conceptual, contextual, legal) en el cual
se fundamenta el proyecto de acuerdo con un diagnostico realizado, mismo que permite
a los estudiantes lograr la comprension de la realidad o situacion objeto de estudio para
definir un proceso de intervencion o hacer el disefio de un modelo.

©TecNM diciembre 2017 Pagina|6



SEP

SECRETARIA DE

EDUCACION PUBLICA

TECNOLOGICO NACIONAL DE MEXICO

Secretaria Académica, de Investigaciéon e Innovacién
Direccién de Docencia e Innovacion Educativa

cronograma de trabajo.

especificas a desarrollar.

en los estudiantes.

e Planeacion: con base en el diagndstico en esta fase se realiza el disefio del proyecto
por parte de los estudiantes con asesoria del docente; implica planificar un proceso: de
intervencion empresarial, social o comunitario, el disefio de un modelo, entre otros,
segun el tipo de proyecto, las actividades a realizar los recursos requeridos vy el

e Ejecucion: consiste en el desarrollo de la planeacion del proyecto realizada por parte
de los estudiantes con asesoria del docente, es decir en la intervencién (social,
empresarial), o construccion del modelo propuesto segun el tipo de proyecto, es la fase
de mayor duracion que implica el desempefio de las competencias genéricas y

e Evaluacion: es la fase final que aplica un juicio de valor en el contexto laboral-
profesion, social e investigativo, ésta se debe realizar a través del reconocimiento de
logros y aspectos a mejorar se estard promoviendo el concepto de “evaluacion para la
mejora continua”, la metacognicion, el desarrollo del pensamiento critico y reflexivo

10. Evaluacién por competencias

desempefio siguientes:

e Mapas
Diagramas
Tabla comparativa
Ensayos
Evaluacion
Cuadro sindptico
Foros de discusion
Videos
Reportes
Bitacora
Resumen
Presentaciones

pueden ser:

e Guia de observacion
Matriz de valoracion
Lista de cotejo
Guia de proyectos
Rubricas

Instrumentos y herramientas sugeridas para evaluar las actividades de aprendizaje:

La evaluacion se realiza con el propésito de evidenciar el desarrollo de las competencias
especificas y genéricas de manera integral, creando las condiciones en distintos espacios
de aprendizaje y desempefio profesional.

En el contexto de la evaluacion por competencias es necesario recuperar las evidencias de

Y los instrumentos de evaluacion del desarrollo de competencias especificas y genéricas,
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11. Fuentes de informacion

1. L. Joyones, Fundamentos de Programacion, Segunda edicion, Ed. Mc. Graw Hill,
2003.
O. Cair6, Metodologia de la Programacion, Tercera edicion, Ed. Alfaomega, 2005.
G. Marquez, S. Osorio y N. Olvera, Introduccion a la programacion estructurada
en C, Prentice Hall, 2011.
4. M. A. Corona, M. A. Acona, Disefio de Algoritmos y su codificacién en lenguaje

C. Ed. Mc. Graw Hill, 2011.
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